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春の研究発表大会

利用・活用には
リテラシーが必要
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メディア・リテラシーの定義

• メディアの意味と特性を理解した上で、受け手と
して情報を読み解き、送り手として情報を表現・
発信するとともに、メディアの在り方を考え、行
動していくことができる能力（中橋）

①特性の理解

②受け手ととして情報を読み解く

③送り手として情報を表現・発信する →活用

④在り方を考え、行動していくことができる
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①特性の理解
AI技術のしくみを知る

• AI技術のしくみについてスライドで説明

• 信号の青と赤とを判定させる場合
①信号の写真を大量に学習させる（機械学習）

・写真の景色の中の信号の部分の確定

・青の状態の信号を見せて「これが青」と入力
・赤の状態の信号を見せて「これが赤」と入力

②実際の景色と今までの画像を比べて、赤か青か

確率の高い結果を回答する

人間のように意味を理解しているわけではなく、

これまでの学習の中から確率の高いものを回答している

メディア・リテラシーの定義

• メディアの意味と特性を理解した上で、受け手と
して情報を読み解き、送り手として情報を表現・
発信するとともに、メディアの在り方を考え、行
動していくことができる能力（中橋）

①特性の理解

②受け手ととして情報を読み解く

③送り手として情報を表現・発信する →活用

④在り方を考え、行動していくことができる
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②情報を読み解く
１）生成AIでできることを知る

•生成AIを使って、以下のことを質問・制作を依頼
した。生徒はその結果と感想をプリントに書いた

①質問をしてみる

「アサンプション国際高校について教えてください」

②計画させてみる

「留学生に予算1万円以内で日帰りで大阪を案内する計画を立ててください」

③文章を作成させてみる

「母の日に送る感謝を伝える手紙を書いてください」

④イラストを描かせてみる

「猫が屋根の上で昼寝をしているイラストを描いてください」

⑤写真を作らせてみる

「授業で高校生が話し合いをしている写真を作ってください」

⑥動画を作らせてみる

②情報を読み解く
１）生成AIでできることを知る

•生徒の記録より
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②情報を読み解く
２）生成AIの課題も知る

• 「アサンプション国際高校について教えて」

②情報を読み解く
２）生成AIの課題も知る

• ＡＩは確率的に正しそうな答えを返しているだけ

ＡＩは計算が苦手
「4桁×4桁の計算
をさせてみたら」
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②情報を読み解く
３）生成AI動画に突っ込む

• ＡＩの動画を批判的に見てみる実習

→動画：https://openai.com/index/sora/

• 動画を繰り返し見て、不自然な個所をグループ
で見つけよう。
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②情報を読み解く
３）生成AI動画に突っ込む

• 動画を繰り返し見て、不自然な個所をグループ
で見つけよう （↓生徒の記述）

メディア・リテラシーの定義

• メディアの意味と特性を理解した上で、受け手とし
て情報を読み解き、送り手として情報を表現・発信
するとともに、メディアの在り方を考え、行動して
いくことができる能力（中橋）

①特性の理解

②受け手ととして情報を読み解く

③送り手として情報を表現・発信する →活用（略）

④在り方を考え、行動していくことができる
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メディア・リテラシーの定義

• メディアの意味と特性を理解した上で、受け手と
して情報を読み解き、送り手として情報を表現・
発信するとともに、メディアの在り方を考え、行
動していくことができる能力（中橋）

①特性の理解

②受け手ととして情報を読み解く

③送り手として情報を表現・発信する →活用

④在り方を考え、行動していくことができる

④あり方を考える
１）ＡＩの可能性と課題を話し合う

•個人で生成ＡＩ技術でできそうなこと・活用方法・
課題について3つ以上考える（調べてもよい）

•個人で調べた内容をもとにグループで話し合う
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④あり方を考える
１）ＡＩの可能性と課題を話し合う

•生徒の個人の意見の例

④あり方を考える
１）ＡＩの可能性と課題を話し合う

• グループの意見のまとめ
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④あり方を考える
１）ＡＩの可能性と課題を話し合う

• グループの意見のまとめ

振り返り
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振り返り
１）生徒のコメントより

•生成ＡＩを利用するときにどのようなことに気を
付ければいいか考えよう。

振り返り
１）生徒のコメントより

•生成ＡＩを利用するときにどのようなことに気を
付ければいいか考えよう。
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授業の結果と考察

•高校生がこれからAIを利用していくことは確実

•教育でのＡＩ技術の利用も進むことが予想される

• ＡＩ技術のしくみを知り、課題や限界を知った上
で利用することが大切（生成ＡＩに対するメディア
リテラシーの育成）

• その一方新し技術を社会の問題解決のために利
用するという視点を育てることも大切

生成ＡＩの教育での活用の前提として、ＡＩの特性
を知りどう向き合うか考える授業も必要
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